Le SDK de lI'iPhone et de
I'iPod Touch

Au sommaire de ce chapitre

Les éléments a réunir
Installer le SDK
Avant d’aller plus loin : préparer votre projet

Ce n’est pas un hasard si le catalogue de I’'iPhone comprend aujourd’hui plus de 100 000 ap-
plications différentes ; a I’image de son terminal mobile si intuitif et ergonomique, Apple
a mis en place un kit de développement (SDK, Software Development Kit) puissant et effi-
cace qui offre un formidable cadre aux programmeurs du monde entier. Quel que soit votre
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8 Développez des applications originales pour iPhone et iPod Touch

niveau d’expérience, vous disposez d’un environnement riche et accessible, a travers lequel
vous mettrez en forme vos projets les plus ambitieux. Votre périple a travers le développe-
ment d’applications pour iPhone commence donc irrémédiablement par son téléchargement
et sa prise en main.

Tout au long de cet ouvrage, nous utiliserons les trois outils principaux qui composent un
tel kit de développement : Xcode, I’interface ou vous programmerez vos applications, In-
terface Builder, I’outil de design et de conception et le Simulateur d’iPhone pour tester vos
programmes. Retroussez-vous les manches : votre carriere de développeur pour iPhone et
iPod Touch commence dés aujourd’hui !

Les éléments a réunir

Pour profiter du SDK distribué gratuitement par Apple, vous devez disposer d’un Macintosh
doté d’un processeur Intel et de Mac OS X 10.5.3 ou ultérieur. Les récents iMac 27 pouces
ou les MacBook Pro exécutant Snow Leopard s’acquittent parfaitement de cette tache et
offrent un espace de travail tres confortable pour tirer parti de tels outils. Si vous n’étes pas
encore équipé et si votre budget est plus limité, vous pouvez également envisager I’achat
d’un Mac mini — vous offrirez alors une seconde jeunesse a un vieux moniteur.

Ouvrez votre navigateur web et rendez-vous a I’adresse http://developer.apple.com/
iphone. Vous découvrez le Centre de développement pour iPhone d’Apple. Cet espace es-
sentiel décrit les principales techniques de développement et illustre méme certaines procé-
dures a travers une série de vidéos. N’hésitez pas a y revenir réguliérement pour découvrir
les derniéres nouveautés et pour vous entretenir avec d’autres développeurs aguerris. Sachez
toutefois que I’ensemble des documents est en anglais.

Figure 1.1

La page d’accueil du
Centre de développement
pour iPhone.
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Chapitre 1 Le SDK de I'iPhone et de I'iPod Touch 9

Cliquez sur le bouton Log in, au centre de I’écran, puis saisissez votre identifiant Apple 1D.
\Vous I’utilisez probablement déja pour vous connecter a I’ App Store d’iTunes afin d’acheter
de nouvelles applications. Si vous ne disposez pas encore de ce précieux sésame, cliquez
sur le lien Join now et remplissez le formulaire afin d’ouvrir un compte. Ce n’est d’ailleurs
pas une mauvaise idée de créer un second identifiant Apple 1D, réservé au SDK et a votre
compte de développeur.

Figure 1.2

Authentifiez-vous a I’aide Sign in with your Apple 1D
de votre identifiant Apple ID
Ou Créez-en un nouveau.

Figure 1.3

\Vous vous apprétez a
télécharger le kit de Sign up to become a Registered iPhone Develop
développement, cliquez o s 5
sur le bouton Continue.

& Developer Connection

Figure 1.4 & Deveiopes Coecaion

Vous ne disposez pas Secome a Registered Phane Developer
encore de compte ? Créez-
en un gratuitement en

quelques secondes. R

Create or use an existing Apple ID

Wt il | e s Apple 10
et
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10 Développez des applications originales pour iPhone et iPod Touch

Si vous envisagez de souscrire a une licence payante afin de commercialiser vos propres
applications, vous avez tout intérét a prendre le temps de soigner les détails qui vous concer-
nent. Remplissez le formulaire complet, en indiquant votre nom, votre adresse e-mail et
votre pays d’origine.

Figure 15 # Developer Connection

Remplissez le formulaire Secome a Registered Phone Developer S -

d’inscription en détaillant vos

informations pe rsonnel IES Create an Apple ID and complete your personal profile
Create Apple 1D

Your comtact inte
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Figure 1.7

Validez les conditions
générales d’utilisation en

cliquant sur le bouton | Agree.

# Developer Connection

f —————————%
Become a Registered iPhone Developer i Ry PR

g iPhone per Ag
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AGHEEING T0 BE BOUND Y ThE TERMS OF THIS ACREEMENT, f YOU DO MOT AGREL TO THE TERMS CF THIS AGREEMINT, FRESS
“CANCIL® AND YOU WILL B UNASLE TD BUCOME A RIGISTIRLD IPWONE DEVILOFTR

Quelques secondes plus tard, vous recevez un e-mail : suivez le lien qu’il contient puis sai-
sissez le code a cing chiffres dans le champ prévu a cet effet. Votre compte est enfin prét et

vous accédez a nouveau au Centre de développement d’Apple.

Figure 1.8

Surveillez vos e-mails :
vous devez encore
valider votre compte.

Figure 1.9

Saisissez le code de
vérification pour finaliser
votre compte.
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Flgu re 110 & Developer Cannection

De retour au Centre de

développement d’Apple, T o S o R o e m
V0us découvrez Ies L{I‘.S::-;gzs..c‘l y t you In developing innovative applications for IPhone

différents éléments qui SE—

Composent |e SDK. |Phone SOK includes: Resources in the Phone Dev Center:

Sur la page qui apparait a I’écran, choisissez la version du SDK qui correspond a votre
systéme d’exploitation. Vous constatez en effet qu’il existe des déclinaisons spécifiques a
Leopard ou Snow Leopard. Armez-vous de patience : & I’heure ou nous mettons ce livre
sous presse, la derniére version en date avoisine les 2,73 Go.

Figure 1.11

Sélectionnez la version du
SDK qui correspond & votre
systeme d’exploitation,
Leopard ou Snow Leopard.

Ol damni

Signer un contrat de développeur auprés d'Apple

Si le téléchargement du kit de développement est purement gratuit, vous découvrez deux
formules d’abonnement sur la colonne de droite du Centre d’Apple. Pour 99 dollars, vous
pouvez en effet opter pour une véritable licence de développeur. Celle-ci vous permettra
de déposer vos projets sur votre propre iPhone et de les commercialiser a travers I'App
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Chapitre 1 Le SDK de I'iPhone et de I'iPod Touch 13

Store d'iTunes. La licence d’entreprise, proposée a 299 dollars, concerne essentiellement les
sociétés disposant de plus de 500 employés qui envisagent de développer des applications
en interne, pour leurs propres besoins. Si I'achat d'une licence n’est absolument pas impé-
ratif pour suivre tous les exemples de cet ouvrage, vous devriez I'envisager malgré tout ;
c'est I'unique moyen de rentabiliser votre apprentissage et de commercialiser vos propres
applications. Nous reviendrons largement sur cette souscription et sur la vente d'applica-
tions a travers le Chapitre 10.

Installer le SDK

\Vous disposez désormais d’un fichier "iphone_sdk_3.x.x_with_xcode_3.1.x.dmg" sur votre
disque dur. Effectuez un double-clic sur son icdne afin de monter cette image. Dans la fe-
nétre qui apparait a I’écran, cliquez sur I’icone "iPhone SDK".

Figure 1.12 AP
Le téléchargement est
terming, procédez a Ouverture de « iphone_sdk_3.1.2_with_xcode_3.1.4_ le...
I’installation du SDK.

Wérification...
Figure 1.13 000 iPhone SDK =)
Lainsta”atlon dU SDK P 1 sur 3 sélectionné, 20 Ko disponibles
greffe tous les outils %

[

nécessaires a Mac OS X. _
About iPhone SDK.pdf

Y
iPhone SDK.mpkg

[E———

Packages

A

Validez I’installation du kit de développement, puis cliquez sur le bouton Continuer a I’ou-
verture du programme (voir Figures 1.14 et 1.15).

Acceptez ensuite les multiples conditions d’utilisation, puis sélectionnez les versions du
SDK que vous souhaitez installer. Pour suivre les exemples de cet ouvrage, vous pouvez
vous contenter des options par défaut. Toutefois, si vous envisagez de développer pour une
version plus spécifique de I’iPhone OS, vérifiez que vous I’avez bien sélectionnée dans la
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14 Développez des applications originales pour iPhone et iPod Touch

liste figurant a I’écran. Le Simulateur d’iPhone disposera ainsi de I’image appropriée du
systéme (voir Figures 1.16 et 1.17).

Figure 1.14 006 @ Installer iPhone SDK
Cliguez une premiere fois s ¢ e
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Figure 1.15
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Figure 1.17
Sélectionnez la version
du SDK appropriée puis
cliquez sur Continuer.
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Par défaut, les outils du SDK s’installent dans le dossier /Developer de votre disque dur.
\Vous devez disposer de 7,3 Go d’espace libre pour profiter de I’ensemble des outils. Modi-
fiez éventuellement le répertoire d’installation, puis cliquez sur Choisir.

Figure 1.18

Choisissez le répertoire
d’installation et validez.
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Vous &tes en train de sélectionner un emplacement pour « Developer Tools
Essentials ». La taille de cet élément est 7,3 Go. Ci-dessous se trouve une liste
des valumes et de leur espace disponible.

El DD-PORTABLE
= DD-BigApple
ol My Book

Nouveau dossier

4,9 Go []
14,9 Go -
14,6 Go

A
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Figure 1.19 ann st Phose SOk
o3 aation vmdard sir = 00 So'ople

Cliquez enfin sur le
bouton Installer pour
lancer la procédure.

Cliquez sur Installer pour procéder & une installation standard de ce fogiciel sur le volume = DD-

Figure 1.20 aan it hone s

Patientez : dans quelques
secondes, tout sera prét !

Figure 1.21 nan  insnaes Bhone D%

Voila, vous disposez
de I’ensemble des o
L'installation a réussi

éléments du SDK.

Le logiciel a é0é installé avec succés.
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]
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Chapitre 1 Le SDK de I'iPhone et de I'iPod Touch 17

Quelques minutes plus tard, le SDK est installé sur votre Mac. Déposez éventuellement
Xcode dans votre Dock ; vous en ferez une utilisation constante a travers tous les chapitres
de cet ouvrage.

Les autres solutions pour développer

Malgré le cadre ludique et convivial offert par le SDK, de nombreux développeurs ont
cherché a s’en affranchir et a explorer d’autres pistes pour programmer des applications
pour iPhone. Parmi de telles solutions alternatives, les frameworks QuickConnect et Phone-
Gap présentent un grand intérét. lls s'adressent en priorité aux développeurs web et repo-
sent essentiellement sur du code JavaScript, HTML et CSS pour designer les interfaces de
vos applications et interagir avec I'utilisateur. Vous pouvez ainsi exploiter la quasi-totalité
des controleurs spécifiques de I'iPhone sans apprendre I'Objective-C pour autant. Nous
n'aborderons pas ces techniques de programmation alternatives au cours de cet ouvrage et
nous vous invitons a vous reporter au livre Développez des applications pour iPhone avec
HTML, CSS et JavaScript de Lee S. Barney, paru aux éditions Pearson. Sachez toutefois que
de telles pratiques commencent a se répandre et qu’elles constituent une solution de choix
pour tous les développeurs sous Windows.

Avant d'aller plus loin : préparer votre projet

\Vous avez desormais réuni tous les éléments nécessaires au développement de votre pre-
miére application pour I’iPhone. Vous avez également pris le temps de personnaliser votre
environnement de développement afin d’acquérir rapidement de nouveaux réflexes. Comme
nous le verrons par la suite, vous basculerez sans cesse entre les différents outils du SDK :
vous devez ainsi vous familiariser avec leur interface pour en exploiter toute la puissance.
Méme si Apple a conduit un réel effort pour proposer des outils riches et clairs, vous devez
impérativement les apprivoiser et ne pas vous laisser déborder par ces nouvelles possibili-
tés !

Pour I’heure, nous vous recommandons ainsi de ne pas foncer téte baissée dans cet environ-
nement nouveau ; a I’instar de n’importe quel projet de développement, la programmation
d’une application pour iPhone requiert une solide phase de préparation. N’oubliez jamais
que, quelle que soit son échelle, votre application entretient des rapports privilégiés avec
ses utilisateurs — non seulement tous ceux qui la jugeront utile I’auront sans cesse a portée
de main ou dans le creux de leur poche, mais ils interagiront aussi directement au doigt
sur les contrdles que vous avez prévus. Peu de logiciels bénéficient d’une telle immersion
dans I’univers immédiat de leurs adeptes ! Sans pour autant jeter sur le papier des extraits
de codes sources ou de scripts, vous devez impérativement passer par une phase initiale de
design. La conception de I’interface et des interactions de votre application joue un grand
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role sur le développement a proprement parler : sans le niveler par le bas et I’enclaver de
contraintes, cette premiére approche va au contraire révéler I’étendue de vos possibilités et
préparer la phase de développement. L’iPhone requiert une approche trés naturelle et ins-
tinctive : il est difficile de concevoir des interactions riches et ergonomiques en se lancant
directement dans la programmation.

\ous étes, par exemple, motivé a I’idée de programmer une application de recettes de cui-
sine ? Songez que les utilisateurs n’auront peut-étre pas toujours les deux mains libres pour
manipuler votre logiciel. Vous devez ainsi prévoir une solution pour naviguer rapidement
et intuitivement a travers vos menus et vos recettes, sans multiplier les gestes pour autant.
Mettez-vous dans la peau de vos utilisateurs et revenez, I’espace d’un instant, vers deux
outils qui valent tout a fait le SDK d’Apple : le papier et le crayon !

Etablir un cahier des charges sommaire

Du point de vue du développeur, le mobile tactile d’Apple offre un formidable terrain de
jeu au potentiel quasi infini. Pour vous en convaincre, prétez-vous a une petite expérience.
Réunissez plusieurs amis qui utilisent un téléphone portable traditionnel. Présentez-leur
une premiére série d’applications que vous avez glanées sur I’App Store, dont une poignée
d’utilitaires et de jeux. Faites-leur ensuite part de votre projet de développer a votre tour des
applications. Les idées les plus originales vont automatiquement fuser dans I’assemblée,
des interfaces les plus loufoques et novatrices jusqu’aux ambitieux projets censés rendre de
colossaux services au quotidien. C’est une source inestimable d’idées.

L’iPhone et I'iPod Touch sont deux terminaux trés intuitifs, qui deviennent rapidement des
extensions naturelles du bon vieux carnet et de I’agenda. Grace a leur interface tactile, a
leurs possibilités de communication (WiFi et 3G) et a I’accélérometre qu’ils embarquent,
on envisage immédiatement des déclinaisons infinies de tous les logiciels auxquels nous
sommes habitués. La encore, faites preuve de patience ! En revenant au papier et au crayon
et en préparant votre projet en amont, vous ne devez pas partir dans tous les sens pour au-
tant. Ne bridez pas votre imagination, mais concentrez-vous sur une ou deux idées princi-
pales pour bien débuter. Organisez une séance de brainstorming au cours de laquelle vous
reléverez une série de pistes : imaginez avant tout les applications qui manquent encore a
I’appel, ou celles que vous révez de perfectionner. Lorsque la silhouette générale de votre
projet vous apparait, passez a la phase de design. Esquissez les différents écrans que par-
courront les utilisateurs et imaginez un systéme de navigation. Clarifiez le contenu que vous
souhaitez leur présenter, puis dressez la liste compléte de tous les éléments qui constitueront
votre application. Vous batissez ainsi rapidement un cahier des charges, dont vous pourrez
éventuellement vous écarter par la suite si une meilleure idée ou un systéme de navigation
plus ergonomique vous venaient durant la programmation a proprement parler !
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